Ce gãsiþi în aceastã carte:


O prezentare succintã dar semnificativã a limbajului LISP care vã permite sã-l învãþaþi uºor ºi repede


Utilizarea euristicilor în rezolvarea problemelor dificile


Rezolvarea problemelor de logicã simbolicã


Cum funcþionezã sistemele expert bazate pe regului


Dimensiunea orientatã obiect a reprezentãrii cunoºtinþelor


Probleme de planificare automatã ºi sinteza planurilor


Programe care învaþã din exemple, folosind diverºi algoritmi de învãþare


Exemple variate ºi relevante pentru problemele discutate


Adresa Internet la care gãsiþi codul complet al programelor prezentate astfel încât sã le puteþi executa imediat
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